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Apartado 1) DATOS GENERALES:

DATOS GENERALES

Unidad Académica: | CECyT 19 “Leona Vicario”
Unidad de Aprendizaje: | Computacion Basica |

. i . . . Plan . .
Area de Formacion Obligatoria Optativa 5008 | 2021 Semestre o Nivel: Primero
Cientifica Humanistica y Tecnologica Basica [ X ] Ciclo Escolar: 271
Institucional [ ] [X ] [ 1 [X] [ 1 Turno:
Profesional [ ] Matutino[ X ] | Vespertino [ ]
Programa académico: Tronco Comun
Horas en Aula: 0
Horas Tedricas: 1
. . Horas en Laboratorio: 3
Horas Totales de la Unidad de 72 Ambientes de
Aprendizaje: Aprendizaje Horas en Taller: 0
ARIED (HEEHEES 3 Horas en Otros Ambientes de 1
Aprendizaje:

Responsable de la Integracion
de la Carpeta (presidente de | Guillermina Alva Cuevas
Academia):

José Augusto Esquivel Miranda

Nombre de los Docentes José Alberto Esquivel Miranda
Participantes:
Omar Eduardo Granados Suarez
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Apartado 2) PLANEACION DIDACTICA COLEGIADA

PLANEACION DIDACTICA COLEGIADA |

Unidad de Aprendizaje: Computacion Basica l

Competencia General / Propésito: Integra habilidades digitales mediante el pensamiento computacional para dar soluciones a diversas situaciones en su entorno, dentro de un
marco de cultura digital responsable.

Competencia Particular 1 / Unidad de Competencia 1: Organiza informacién mediante la aplicacion de herramientas digitales para gestionar recursos tecnoldgicos, con base en una conciencia
digital responsable y pensamiento critico.

. Numero de Numero de Horas . Numero de
RAP / Aprendizaje Esperado Semanas HT HP Periodo Practicas
1.- Explica el impacto social, politico, econémico y ambiental de los avances de 1
la tecnologia mediante su esquematizacion cronoldgica, para desarrollar una 1 1 3 24 al 28 de agosto
conciencia digital responsable.
2.- Hace uso de los elementos fisicos y ldgicos de la computadora, 1
identificando sus caracteristicas segun su funcién, para el manejo de la 2 1 3 31 de agosto al 11 septiembre
informacidn, de manera eficaz y eficiente.
3.- Selecciona las herramientas del ciberespacio para el uso seguro y adecuado 1
de la informacién, mediante los servicios que ofrece internet, de manera critica 1 1 3 14 al 18 septiembre
y reflexiva

Competencia Particular 2 / Unidad de Competencia 2: Estructura documentos técnicos y académicos integrando las herramientas del procesador de textos para mejorar la presentacién de la
informacién de forma atractiva y profesional.

o Numero de Numero de Horas . Numero de
RAP / Aprendizaje Esperado: Semanas HT HP Periodo Practicas
1.- Identlfllc.allos elementos de la interfaz de tra.bajo de.acuerdo con su funcion, 1 1 3 del 21 al 25 de septiembre 1
para la edicion de un documento, de manera sistematizada
2.- Aplica formato a un documento utilizando las herramientas del procesador 5 1 3 del 28 de septiembre al 09 de 1
de textos para mejorar su presentacion y comunicacién de forma clara. octubre
3.- Integra herramientas de edicién avanzada e insercidn de objetos mediante 1
elementos graficos, para crear un documento de manera profesional y
creativa.
2 1 3 del 12 al 23 de octubre
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Competencia Particular 3 / Unidad de Competencia 3: Integra estrategias del pensamiento computacional mediante la creacién y validacion de algoritmos para la solucién de un problema, con
base en el pensamiento légico y analitico.
5 Numero de Horas Numero de
RAP / Aprendizaje Esperado: LTS CD Periodo Practicas
Semanas HT HP
1.- Analiza problemas mediante la aplicacidn del pensamiento computacional, 1
identificando las partes constructivas para proponer soluciones estructuradas, 2 1 3 26 de octubre al 06 de noviembre
eficientes, y transferibles a diferentes situaciones.
2.- Estructura el disefio y la eficiencia de algoritmos mediante el andlisis critico, 1
aplicando diagramas de flujo y seudocddigo para la resolucion de problemas y 2 1 3 09 al 20 de noviembre
toma de decisiones.
3.- Evalta la implementacion de algoritmos en entornos de desarrollo, 1
verificando la funcionalidad, eficiencia y coherencia del seudocédigo disefiado 2 1 3 23 de noviembre al 04 de diciembre
para optimizar la solucién de problemas.
Total, de horas de la . ..
Total, de Semanas UA Total, de Practicas
de la UA HT HP Inicio a Cierre del ciclo escolar de la UA:
18 54 24/08 /2026 al 18 / 12/ 2026
17 9
Global: 72 horas
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Apartado 3) PLANEACION DIDACTICA SEMANAL (COLEGIADA)

PLANEACION DIDACTICA SEMANAL

(COLEGIADA)

Competencia Particular 1 / Unidad de Competencia 1: Integra habilidades digitales mediante el pensamiento computacional para dar soluciones a diversas situaciones en su
entorno, dentro de un marco de cultura digital responsable.

RAP 1/ Aprendizaje Esperado 1: Organiza informacién mediante la aplicacion de herramientas digitales para gestionar recursos tecnoldgicos, con base en una conciencia digital
responsable y pensamiento critico.

Contenidos de Aprendizaje

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
Historia critica del desarrollo de la tecnologia, |« Analiza lecturas del desarrollo de la tecnologia. « Uso responsable de tecnologias
impacto social, politico, econémico y ambiental. | « Identifica y explica ideas principales, impacto social, « Pensamiento critico y reflexivo
(internet, computadora, 1A,) politico, econdmico y ambiental. « Apertura al cambio
« Organiza graficamente la informacion (infografia, mapa « Conciencia ambiental
« Cultura

Igualdad sustantiva y cultura
Ejes Transversales Institucionales que se Sustentabilidad y Responsabilidad de paz . L,
. e . e Internacionalizacién en el IPN
vinculan a la Politécnica en el Instituto Politécnico [ X ]
unidad de aprendizaje: [ X 1] Nacional
[ X1

Nombre de la Metodologia Activa y / o Estrategia
Didactica:

Aprendizaje Basado en Problemas (ABP), analisis de casos y trabajo colaborativo.
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Secuencia Didactica Evaluacion Formativa
Desarrollo de la Estrategia Didactica
HIELE ( 9 ) Evidencia Instrumento y
de Aprendizaje Criterios de
CualitanidAn
Contenidos Conceptuales: evolucion historica de la tecnologia; revoluciones tecnoldgicas y digitales; |« Linea del Rubrica analitica:
relacién tecnologia-sociedad; impactos social, politico, econémico y ambiental. tiempo. ] o
« Matriz de « Pertinencia historica 25%.
- impactos. « Profundidad del analisis 35%.
Apertura: Desarrollo: Cierre: . Conclusién « Argumentacion 20%.
1 Pregunta detonadora: “; Toda En equipos, construir una linea del |Galeria de trabajos y individual. » Presentacion y colaboracién 20%.
innovacién tecnoldgica significa tiempo con hitos relevantes. Elegir |debate breve. Cada
progreso?”. Recuperacion de saberes |una tecnologia y analizarla en una |estudiante redacta una
mediante lluvia de ideas y clasificacion |matriz de cuatro dimensiones: conclusion argumentada
inicial de impactos. social, politica, econémica y sobre qué condiciones
ambiental; identificar beneficios, hacen responsable una
riesgos y grupos afectados. innovacién tecnoldgica.
. AP Computadora y proyector; fichas o notas adhesivas; plantilla de linea del tiempo y matriz de impactos; fuentes documentales
Materiales y Recursos didacticos: ) . .
confiables; procesador de texto/presentaciones e Internet.
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PLANEACION DIDACTICA SEMANAL
(COLEGIADA)

Competencia Particular 1 / Unidad de Competencia 1: Integra habilidades digitales mediante el pensamiento computacional para dar soluciones a diversas situaciones en su
entorno, dentro de un marco de cultura digital responsable.

RAP 2 / Aprendizaje Esperado 2: Hace uso de los elementos fisicos y Idgicos de la computadora, identificando sus caracteristicas segun su funcion, para el manejo de la
informacioén, de manera eficaz y eficiente.

Contenidos de Aprendizaje

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
. Introduccién al Hardware y Software « Distingue los elementos del hardware. so responsable de tecnologias
2. Introduccioén al Hard y Soft Disti los el tos del hard u ble de t logi
2.1 Unidades de medida (velocidad, procesamiento, | « Clasifica los diferentes tipos de software. . » ]
almacenamiento, conectividad) « Identifican las funciones del sistema operativo. | + Pensamiento critico y reflexivo
2.2 Software « Explora el ambiente de un sistema operativo. « Apertura al cambio
2.3 Clasificacion del Software « Organiza archivos y carpetas. + Conciencia ambiental
2.4 Software con licencia, libre y Open Source . . . » Cultura
2 5 Cuatro libertades del Software libre Practica 1. Manejo de carpetas y archivos local y
nube

2.6 Sistemas operativos

2.7 Elementos del ambiente de un Sistema Operativo
2.8 Herramientas para gestion de archivos

2.9 Manejo de archivos y carpetas local y en la nube
2.10 Compresion de archivos

. Igualdad sustantiva y cultura
. s . Sustentabilidad y
Ejes Transversales Institucionales que se vinculan . de paz . o
Responsabilidad . e Internacionalizacién en el IPN
ala R en el Instituto Politécnico
. e Politécnica . [ X 1]
unidad de aprendizaje: Nacional
[ X ] [ X ]
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Nombre de la Metodologia Activa y / o Estrategia
Didactica:
Aprendizaje Basado en Retos, practica guiada por estaciones y aprendizaje colaborativo.
. Evaluacién Formativa
Semana Secuencia Didactica
(Desarrollo de la Estrategia Didactica) Evidencia Instrumento y
de Aprendizaje Criterios de
EwvialitaniAn
Contenidos Conceptuales: hardware; arquitectura basica del equipo; dispositivos de « Esquema rotulado del |Lista de cotejo:
entrada/salida; CPU, RAM, almacenamiento, tarjeta madre, puertos y periféricos. hardware. L
« Tabla de clasificacion | * Identificacion correcta 40%.
- - - - de componentes. * Funcion de cada componente 30%.
Apertura: Desarrollo: Cierre: . Registro de « Organizacion 20%.
. . . . H o,

Diagnéstico visual de componentes. Rotacién por estaciones: |Socializacion del |r]formaC|on del Manejo seguro 10%.
Pregunta guia: “;,Qué ocurre dentro de una |identificar componentes |esquema y mini sistema.
computadora desde que presionamos el reales o en imagenes, cuestionario de
botén de encendido?”. clasificarlos por funcién y (recuperacion. Explicar

relacionarlos con sus oralmente el recorrido

caracteristicas. Consultar |basico de datos:

Informacion del entrada-procesamiento-

sistema/Administrador de |almacenamiento-salida.

2 dispositivos y elaborar un
esquema rotulado.
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ontenidos Conceptuales: software de sistema, aplicacion y utilidad; sistema operativo; » Mapa hardware- ubrica/lista de cotejo:
controladores; versiones, actualizaciones y relacién entre software y hardware. software. L
« Inventario basico de | « Clasificacion 30%.
- - ) ; software/dispositivos. | ® Relacion hardware-software 30%.
Apertura: Desarrollo: Cierre: . Resolucion del caso | »  Evidencias técnicas 20%.
- . - . . . i i « Uso responsable/legal 10%.
Clasificar ejemplos cotidianos (Windows, Revisar el software Puesta en comun: y ticket de salida. . Claridadp10% ? ’
3 navegador, antivirus, editor, controlador) y instalado y la informacién |“; Puede funcionar un ’
justificar por qué pertenecen a cada tipo. basica del sistema. equipo con hardware sin
Elaborar un mapa de software?”. Ticket de
relacién hardware- salida con tres

software y resolver un conceptos clave y una
caso: un adaptador Wi-Fi |relacion causa-efecto.
USB no funciona hasta
instalar su controlador.

Equipos de computo con Windows 11; componentes fisicos o imagenes; proyector; Informacion del sistema y

Materiales y Recursos didacticos: Administrador de dispositivos; hojas de trabajo; suite ofimatica e Internet.




2 -

PLANEACION DIDACTICA SEMANAL
(COLEGIADA)

Competencia Particular 1 / Unidad de Competencia 1: Integra habilidades digitales mediante el pensamiento computacional para dar soluciones a diversas situaciones en su
entorno, dentro de un marco de cultura digital responsable.

manera critica y reflexiva.

RAP 3 / Aprendizaje Esperado 3: Selecciona las herramientas del ciberespacio para el uso seguro y adecuado de la informacion, mediante los servicios que ofrece internet, de

Contenidos de Aprendizaje

Conceptuales

Procedimentales

Actitudinales

3. Ciberespacio
3.1 Servicios de internet (navegador.
Buscador, y correo electrénico)
3.2 Ciudadania e identidad digital
3.3 Plataformas de uso cotidiano (educativo,
comunicacion y social)
3.4 Ciberseguridad 3.4.1 Proteccion de datos
3.4.2 Privacidad de la informacion
3.5 Modelos de busqueda de informacion
(Gavilan, big6)
3.6 Inteligencia artificial y su uso ético y
responsable

« Conoce los servicios que ofrece internet y plataformas de
acuerdo a su utilidad, empleando medidas de proteccion de
datos y privacidad de la informacion.

« Identifica los modelos de busqueda y los asistentes de
inteligencia artificial generativa. * Realiza una busqueda de
informacion sobre el tema de la cultura de paz con los
modelos gavilan o big 6.

« Elabora un indice con ayuda de la |A, que muestre un plan
de busqueda con el método utilizado en el punto anterior y
compara resultados. Practica 2. Servicios de internet
Practica 3. Modelos de busqueda

Uso responsable de tecnologias

Pensamiento critico y reflexivo
Apertura al cambio
Conciencia ambiental

Cultura

Ejes Transversales Institucionales que se
vinculan a la
unidad de aprendizaje:

Sustentabilidad y Responsabilidad de paz
Politécnica en el Instituto Politécnico

[ X 1] Nacional

[ X ]

Igualdad sustantiva y cultura

Internacionalizacion en el IPN

[ X1

Didactica:

Nombre de la Metodologia Activa y / o Estrategia

Estudio de casos, aprendizaje colaborativo y gamificacion mediante retos breves.

10
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e Evaluacion Formativa
Secuencia Didactica

(Desarrollo de la Estrategia Didactica) Evidencia Instrumento y
de Aprendizaje Criterios de
Eucalivanail,m
Contenidos Conceptuales: ciberespacio e Internet; identidad/huella digital; privacidad; ciudadania « Mapa Rdubrica analitica:
digital; netiqueta; seguridad basica y riesgos de interaccién en linea. conceptual. o
o Analisis de « Precisiéon conceptual 30%.
- casos. « Solucién de casos 30%.
Apertura: Desarrollo: Cierre: . Decalogode |+ Seguridad y privacidad 20%.
. . i i * R to/ icacion 10%.
4 Pregunta detonadora: “; Qué Construir un mapa conceptual del |Presentacion de g:;ﬁ:ﬁama . Pfsspeen?ag%r:l#rggoa.mon %

informacién dejamos cuando nos
conectamos?”. Elaborar un mapa
rapido de servicios digitales usados en
un dia y distinguir Internet de Web.

ciberespacio. Analizar mini-casos |decalogos y votacién

de privacidad, desinformacion y argumentada de las ° T'C.ket de
ciberacoso; proponer acciones recomendaciones mas salida.
seguras y respetuosas. En importantes. Ticket de

equipos, elaborar un decélogo de [salida con un riesgo, una

ciudadania digital. medida preventiva y un

compromiso personal.

Materiales y Recursos didacticos:

Computadoras y proyector; tarjetas de casos; infografias de seguridad y privacidad; procesador de texto/presentaciones; aula
virtual o muro colaborativo; Internet.

11
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PLANEACION DIDACTICA SEMANAL
(COLEGIADA)

Competencia Particular 2 / Unidad de Competencia 2: Integra habilidades digitales mediante el pensamiento computacional para dar soluciones a diversas situaciones en su
entorno dentro de un marco de cultura digital responsable.

RAP 1/ Aprendizaje Esperado 1: Identifica los elementos de la interfaz de trabajo de acuerdo con su funcién, para la edicién de un documento, de manera sistematizada

Contenidos de Aprendizaje
Conceptuales Procedimentales Actitudinales

¢ Expresa ideas de forma grafica.
¢ Uso responsable de tecnologias

1. Interfaz del procesador de textos Identifica los elementos de la interfaz de trabajo y sus - o .

funci ¢ Pensamiento critico y reflexivo

unciones. .
¢ Apertura al cambio
* Atencion al detalle

Ejes Transversales Institucionales que se vinculan a la Sustentabllldad'y Rgsponsabllldad lgualdad s'ustantlv.a'y C}Jltura d.e paz Internacionalizacién en el IPN
. . Politécnica en el Instituto Politécnico Nacional
unidad de aprendizaje: [ X ] [ X] [X ]

Nombre de la Metodologia Activa y / o Estrategia Aula invertida.

Didactica:
Evaluacion Formativa
Secuencia Didactica . . Instrumento y
LT (Desarrollo de la Estrategia Didactica) ST EEnEE Criterios de

de Aprendizaje Evaluacién

Contenidos Conceptuales: Interfaz del procesador de textos

Apertura: Desarrollo: Cierre:
El docente explica a través de la
El docente a partir de la exploracion | practica guiada, la exploracion | Los estudiantes realizan a través
intuitiva de entornos digitales, el | sistematica y el modelado | de la demostracion de

analisis iconografico y la | procedimental, los estudiantes | competencias, la validacion « Guia de observacion

deconstruccion de documentos mal | formalizaran la estructura y | cruzada y la metacognicion, los « Criterios de
formateados, los estudiantes | componentes clave de la interfaz | estudiantes consolidaran  su Participacion activa evaluacion: identifica
5 recuperardn sus conocimientos | del procesador de textos (cinta de | dominio sobre el entorno del los elementos de la
empiricos sobre el uso de | opciones o barra de menus, | procesador de textos mediante la interfaz de trabajo y
herramientas de ediciéon digital. | barras de estado, de | resolucién de un reto técnico sus funciones.

Mediante la resolucion colaborativa | desplazamiento, reglas y vistas | contrarreloj enfocado en la
de un desafio de redisefio visual y | del documento). Mediante la | navegacion rapida y la
localizacion de funciones | ejecucion colaborativa de un | reconfiguraciéon de interfaces
esenciales, identificaran el impacto | taller de configuracion de entorno | modificadas. Los alumnos
de la organizacion espacial y la | y la manipulacion directa de las | evaluaran la eficiencia y precision
estandarizacion de comandos en la | herramientas de formato, los | de sus procedimientos en una

e —— i i i S i ey i i e ARSI
12
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productividad academica,
generando un conflicto cognitivo
que justifique la necesidad de
conceptualizar la interfaz del
procesador de textos como un
ecosistema funcional disefiado
para la gestion eficiente de la
informacion escrita. El docente da a
conocer el objetivo de Ia
competencia particular.

e

-

alumnos clasificaran

comandos por su funcionalidad
taxonémica, argumentando como
la correcta personalizacion y
dominio del espacio de trabajo
optimiza los procesos de
produccién y maquetacion de
documentos académicos bajo
estandares institucionales.

7

sesion de coevaluacion,
reflexionando sobre como la
comprensién formal de la
anatomia del software sustituye
al uso empirico e intuitivo,
sentando las bases légicas para
la automatizacion de documentos
en los bloques posteriores.

Materiales y Recursos didacticos: | Computadora, Internet, Proyector, Plataforma educativa, Videos, Almacenamiento en la nube.

13
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PLANEACION DIDACTICA SEMANAL

(COLEGIADA)

Competencia Particular 2 / Unidad de Competencia 2: Integra habilidades digitales mediante el pensamiento computacional para dar soluciones a diversas situaciones en su
entorno dentro de un marco de cultura digital responsable.

RAP 2 / Aprendizaje Esperado 2: Aplica formato a un documento utilizando las herramientas del procesador de textos para mejorar su presentacion y comunicacion de forma clara.

Contenidos de Aprendizaje
Conceptuales Procedimentales Actitudinales

2. Formato de pagina
2.1. Configuracién de pagina
e Tamafio
e Orientacion
e Margenes
e Encabezados y pies de pagina
e Saltos, borde, color, marca de agua
2.2. Formato de texto
e Tipo de fuente, color, estilos, efectos, espaciado
2.3. Formato de parrafo

e Alineacion ¢ Expresa ideas de forma grafica.
o Interlineado *  Aplica formato a un documento » Uso responsable de tecnologias
e Sangria * Pensamiento critico y reflexivo
o Bordes e Practica 4. Formato de un documento * Apertura al cambio

¢ Atencion al detalle
e Sombreado

o Numeracion y vifietas
e Columnas
e Letra capital
2.4. Edicidn
e Copiar, borrar, mover, deshacer y rehacer, busqueda y
reemplazo.
2.5. Referencias
e Nota al pie, cita y bibliografia
2.6. Revision
e Ortografia y gramatica
Ejes Transversales Institucionales que se vinculan a la
unidad de aprendizaje:

Sustentabilidad y Responsabilidad Igualdad sustantiva y cultura de paz . Y
e . P . Internacionalizacién en el IPN
Politécnica en el Instituto Politécnico Nacional
[ X ] [ X ] [x 1

e —— i i i S i ey i i i e ARSI
14
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Nombre de la Metodologia Activa y / o Estrategia

Didactica:

¢ Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Se elabora un documento (informe, carta, ensayo) aplicando
las herramientas del procesador de textos.

e Aprendizaje activo.

e Actividades practicas en tiempo real.

Secuencia Didactica

Evaluacion Formativa

Instrumento y

identificar fallas estéticas, de
legibilidad y de estructura en una
publicacion digital, clasificaran los
elementos modificables en
dimensiones, generando un
conflicto cognitivo que justifique la
necesidad de dominar las
herramientas de formato de pagina,
parrafo y texto como los pilares
técnicos para la produccién de
documentos con rigor académico y
calidad profesional. El docente da a
conocer el objetivo de Ia
competencia particular.

linea) y formato de texto (familias
tipograficas, estilos, efectos y
escala). Mediante el desarrollo

colaborativo de un taller de
maquetacion, los alumnos
transformaran un manuscrito
plano en un documento

estructurado, argumentando la
seleccion de cada herramienta

con base en criterios de
ergonomia visual y normativas de
redaccion institucional o
internacional.

defensa de su estructura visual.
Los alumnos participaran en una
sesion de coevaluacion cruzada
aplicando una lista de cotejo
institucional basada en el formato
APA o normativas escolares,
reflexionando sobre cémo la
automatizacion de margenes,
sangrias e interlineados
transforma un escrito ordinario en
una publicacion con  rigor
profesional y académico.

apliquen y observen el uso
de las herramientas del
procesador de textos.

Semana s s Evidencia
(Desarrollo de la Estrategia Didactica) o Criterios de
de Aprendizaje L .
Evaluacién
Contenidos Conceptuales: Formato de pagina, formato de texto y formato de parrafo.
Desarrollo:
Apertura: .
P El docente a través del modelado
. e rocedimental, la
El docente a partir del analisis P . e . .
. experimentacion  directa en Cierre:
comparativo de documentos L .
. RPN software y la aplicacion de guias
impresos, la deconstruccién visual P . . ,
. técnicas, los estudiantes | Los estudiantes a través de la
de maquetas editoriales y el . . . - ;
S ) . formalizaran y ejecutaran las | transferencia integradora, la
reconocimiento de jerarquias de . o L
. funciones avanzadas de formato | auditoria de disefio documental y
lectura, los estudiantes . , s .
. o de pagina (margenes, | la metacognicion, los estudiantes
recuperaran sus conocimientos : - L S SR Li .
o - orientacion, saltos de seccion), | consolidaran su dominio técnico | to digital basi ista de cotejo
empiricos sobre la edicién de . . . . L ocumento digital basiCo | @~ w0 bios d
- ; formato de parrafo (interlineado, | sobre los niveles de edicion sobre un problema social riterios de
documentos electrénicos. Mediante . ! . : ' p ' evaluacién:
. : espaciado anterior/posterior, | mediante la entrega final del econdmico, politico y/o :
la resolucion colaborativa de un . . ’ y « Estructura y
- . o sangrias francesa y de primera | documento maquetado y la ambiental en donde se
6 desafio de diagnostico enfocado en organizacién de

documento

« Aplicacion de
herramientas de
formato

15
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0s Lonceptuales:

aicion, reterencias y revision.

Apertura:

El docente A partir del analisis de

textos con

plagio académico, la

deteccion de errores informativos y

la evaluacion

propiedad
estudiantes

critica de la
intelectual, los
recuperaran sus

conocimientos empiricos sobre la

investigacion

copiado de

documental y el
informaciéon de la red.

Mediante la resoluciéon colaborativa
de un dilema ético-legal basado en
un caso real de derechos de autor
y la busqueda manual de errores
masivos en un manuscrito extenso,

identificaran

las limitaciones del

rastreo visual y la edicion manual,

generando

que justifique
conceptualizar
herramientas

automatizada,

un conflicto cognitivo
la necesidad de

y dominar las
de edicion
sistemas de

referenciacion (APA) y motores de

revision del

procesador de textos

como los mecanismos tecnoldgicos

esenciales

para garantizar la

honestidad académica, la validez

cientifica y
sus

producciones

la calidad editorial de
escritas. El

docente da a conocer el objetivo de
la competencia particular.

Desarrollo:

El docente a través del modelado
procedimental, la gestion
automatizada de datos y la
colaboracion en entornos
virtuales, los estudiantes
formalizaran y ejecutaran las
herramientas avanzadas de
edicion (busqueda y reemplazo
dinamico), referencias (insercion
de notas al pie, administracién de
fuentes 'y generacion de
bibliografias automatizadas bajo
normas APA) y  revision
(correccion ortografica avanzada,
uso del diccionario de sinénimos
y activacion del control de
cambios). Mediante el desarrollo
de un taller de curacion y arbitraje

de textos, los alumnos
procesaran un documento de
investigacion académica,

argumentando de manera técnica
el uso de cada funcién para
garantizar el rigor metodoldgico,
la propiedad intelectual y la
trazabilidad de las modificaciones
en un escrito compartido.

Cierre:

Los estudiantes a través de la
transferencia metodoldgica, el
arbitraje ciego por pares y la
metacognicion, los estudiantes
consolidaran su dominio sobre la
integridad académica y la calidad
editorial mediante la entrega del
documento de investigacion
completamente indexado, citado
y corregido. Los alumnos
participaran en una sesion de
'revision editorial cruzada'
utiizando una lista de cotejo
basada en criterios de
originalidad y normas de citacién
internacional, reflexionando
sobre como la automatizacion de
referencias y el control de
cambios mitigan el riesgo de
plagio y optimizan la coedicion
profesional en entornos
académicos y laborales.

Documento digital basico
sobre un problema social,
economico, politico y/o
ambiental en donde se
apliquen y observen el uso
de las herramientas del
procesador de textos.

— Lista de cotejo
— Criterios de
evaluacion:

e Estructura 'y
organizacion de
documento

e Aplicacion de
herramientas de
formato

Materiales y Recursos didacticos: | Computadora, Internet, Proyector, Plataforma educativa, Videos, Almacenamiento en la nube.
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PLANEACION DIDACTICA SEMANAL
(COLEGIADA)
Competencia Particular 2 / Unidad de Competencia 2: Integra habilidades digitales mediante el pensamiento computacional para dar soluciones a diversas situaciones en su

entorno dentro de un marco de cultura digital responsable.
RAP 3 / Aprendizaje Esperado 3: Integra herramientas de edicién avanzada e insercidon de objetos mediante elementos gréficos, para crear un documento de manera profesional y creativa.
Contenidos de Aprendizaje

Procedimentales

Conceptuales Actitudinales

3. llustraciones
e Imagenes (desde el dispositivo, archivo o en linea)

e Formas

e iconos

e SmartArt

e Captura
4. Simbolos y ecuaciones
5. Texto Artistico ¢ Expresa ideas de forma grafica.
6. Vinculos . L L e Uso responsable de tecnologias
7. Tablas ¢ Integra herramientas de ec.i|C|on para su apllcamon en «  Pensamiento critico y reflexivo

« Insertar y dibujar un formato avanzado con insercién de objetos. «  Apertura al cambio

* Tamafio de cgld_as . e Practica 5. Insercién de objetos *  Atencion al detalle

¢ Inserta y/o elimina filas, columnas y celdas

e Combinay divide celdas

* Bordes, sombreado y tramas

e Alineacion

¢ Ordena datos

e Convierte texto en tablas
8. Portada
9. Tabla de contenido

. s . Sustentabilidad y Responsabilidad Igualdad sustantiva y cultura de paz . L
Ejes Transversales Institucionales que se vinculan a la L . S . Internacionalizacién en el IPN
. . Politécnica en el Instituto Politécnico Nacional
unidad de aprendizaje: [X ] [X] [X]

Nombre de la Metodologia Activa y / o Estrategia
Didactica:
¢ Demostracion guiada. El docente muestra el procedimiento paso a paso, se complementa con practica
supervisada.
» Aprendizaje colaborativo.




Secuencia Didactica

-

Evaluacion Formativa

Instrumento y

navegar de forma eficiente,
generando un conflicto cognitivo
que justifique la necesidad de

dominar la insercion de
ilustraciones, ecuaciones
vectoriales, texto artistico y

vinculos hipertextuales como los
componentes tecnoldgicos
indispensables para enriquecer la
estética, la interactividad y la
precision  cientifica de  sus
documentos digitales. El docente
da a conocer el objetivo de la
competencia particular.

(WordArt y efectos tipograficos) y
la programacién de vinculos
(hipervinculos internos, externos
y marcadores). Mediante el
desarrollo colaborativo de un
taller de diseno técnico
interactivo, los alumnos
transformaran un reporte plano
en una publicacion  digital
interactiva, argumentando la
seleccion y el anclaje de cada
elemento multimedia con base en
criterios de rigor cientifico,
equilibrio estético y usabilidad
digital.

de navegacion vy rigor cientifico’,
donde validaran de manera
cruzada que todos los
hipervinculos internos y externos
sean funcionales, que las
ecuaciones mantengan la sintaxis
correcta y que los elementos
graficos respeten el equilibrio
estético, concluyendo con una
reflexion individual sobre como
estas herramientas multimedia
transforman la lectura estatica en
una experiencia de aprendizaje
interactiva y profesional.

apliquen y observen el uso
de las herramientas del
procesador de textos.

Semana (Desarrollo de la Estrategia Didactica) Evidencia Criterios de
de Aprendizaje L.
Evaluaciéon
Contenidos Conceptuales: llustraciones, simbolos y ecuaciones, texto artistico y vinculos.
Apertura:
El docente a partir del analisis de
publicaciones cientificas
interactivas, la deconstruccion
visual de infografias digitales y la Desarrollo: )
evaluacion de la accesibilidad en la Cierre:
lectura web, los estudiantes | El docente através del modelado | Los estudiantes a través de la
recuperardn sus conocimientos procedimental, la manipulacion | transferencia integradora, la
empiricos sobre la insercion de de objetos vectoriales y el disefio | auditoria de usabilidad digital y la
imagenes y el uso de hipervinculos de arquitectura hipertextual, los | metacognicién, los estudiantes
en entornos virtuales. Mediante la | €studiantes formalizaran y | consolidaran su dominio sobre la
resolucién colaborativa de un | €iecutaran las funciones para la | interactividad y la precision visual
desafio de optimizacion grafica y la !nserC|c'?n y ed'lcu'?n avanzada de medllantt'a' la e'ntr(.aga de' su
transcripcion manual de férmulas ilustraciones (imagenes, formg’s, publicacién técnica digital o ) )
complejas y caracteres especiales, | SMartAr),  la  construccion | completamente maquetada y Documento digital — Lista de cotejo
identificaran las limitaciones del | Sintictica de  ecuaciones vy | navegable. Los alumnos avanzado sobre un - Crlter|o§’d(.e
texto plano y el disefio estético para sm?t.)olo.s’ espemahzados,’ .Ia part|C|para.r? en una sesion de prf)bl_ema sogal, evaluacion:
) . S estilizacién con texto artistico | coevaluacién en forma de 'prueba economico, politico y/o * Estructuray
8 comunicar informacién técnica o ambiental en donde se organizacion de

documento
Insercion y
manejo de objetos




-

Apertura:

El docente a partr de Ila
deconstruccién visual de
publicaciones editoriales, el

analisis de la arquitectura de la
informacioén y la exploracion de la

experiencia de lectura en
documentos extensos, los
estudiantes recuperaran sus

conocimientos empiricos sobre la
organizacion de datos en filas y
columnas y el disefio manual de
indices. Mediante la resolucion
colaborativa de un desafio de
localizacién rapida de informacién
en un manuscrito masivo sin
indexar y la evaluacion del impacto
estético de una presentacion
formal, identificaran las limitaciones
del disefio artesanal y los riesgos
de desconfiguracion por paginacion
dinamica, generando un conflicto
cognitivo  que  justifique la
necesidad de dominar la insercion
de tablas estructuradas, portadas
automatizadas y tablas de
contenido dindmicas como los
componentes tecnoldgicos
indispensables para garantizar la
usabilidad, la navegacién eficiente
y la identidad profesional de un
documento académico. El docente
da a conocer el objetivo de la
competencia particular.

Desarrollo:

El docente A través del modelado
procedimental, la jerarquizacion
de estlos y la gestidon
automatizada de elementos
estructurales, los estudiantes
formalizaran y ejecutaran las
funciones para el disefio
avanzado de tablas
(configuracion de bordes,
sombreado, combinacién de
celdas y ordenamiento de datos),
la insercibn de  portadas
institucionales basadas en
bloques de creaciéon y la
generaciéon de tablas de
contenido dinamicas. Mediante el
desarrollo colaborativo de un
taller de arquitectura documental,
los alumnos aplicaran estilos
jerarquicos (Titulo 1, Titulo 2)
sobre un informe extenso,
vinculando los metadatos del
software para automatizar la
paginacion e indexacion,
argumentando sus decisiones
técnicas con base en criterios de
organizacion visual y normativas
de presentacion profesional.

Cierre:

Los estudiantes A través de la
transferencia  tecnoldgica, la
auditoria de  automatizacién
documental y la metacognicion,
los estudiantes consolidaran su
dominio sobre la estructuracion
global de documentos mediante
la entrega de su informe final
indexado y la validacion dinamica
de sus componentes. Los
alumnos participaran en una
sesion de coevaluacion bajo la
modalidad de 'prueba de estrés
de maquetacion', donde
verificardn de manera cruzada
que las tablas de contenido se
actualicen algoritmicamente y
que las portadas y tablas de datos
respeten los estandares de la
imagen institucional, concluyendo
con una reflexién individual sobre
cémo la automatizacion de la
arquitectura de la informacion
sustituye al disefio artesanal y
optimiza los tiempos de
produccién académica.

Documento digital
avanzado sobre un
problema social,
economico, politico y/o
ambiental en donde se
apliquen y observen el uso
de las herramientas del
procesador de textos.

— Lista de cotejo
— Criterios de
evaluacion:

e Estructuray
organizacion de
documento

e Inserciény
manejo de objetos

Materiales y Recursos didacticos: | Computadora, Internet, Proyector, Plataforma educativa, Videos, Almacenamiento en la nube.
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PLANEACION DIDACTICA SEMANAL
(COLEGIADA)

Competencia Particular 3 / Unidad de Competencia 3:

Integra estrategias del pensamiento computacional mediante la creacion y validacion de algoritmos para la solucién de un problema, con base en el pensamiento I6gico y
analitico.

RAP 1/ Aprendizaje Esperado 1: Analiza problemas mediante la aplicacién del pensamiento computacional, identificando las partes constructivas para proponer soluciones estructuradas,
eficientes, y transferibles a diferentes situaciones.

Contenidos de Aprendizaje

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
1. ¢ Qué es el pensamiento computacional?
2. EI PC en cuatro técnicas clave:
e Descomposiciéon
e Reconocimiento de patrones
e Abstraccion
» Algoritmos e Identifica los conceptos de pensamiento e Pensamiento computacional
3. Definicion de algoritmo computacional. e Creatividad
 Caracteristicas e Categoriza los elementos del pensamiento e Colaboracién
e Estructura. computacional en las soluciones de un problema e Imaginacion
4. Formas de representar el algoritmo real. e Atencion al detalle
e Diagramas de flujo e Analiza problemas para su solucién. e Responsabilidad
e Pseudocadigo. e Practica 6. Resolucion de un problema e Reflexion
5. Disefio de algoritmos aplicando las técnicas del pensamiento e Deduccion
o Analisis del problema computacional. e Organizacién
¢ Identificacion (E-P-S).Entrada — Proceso - Salida
¢ Desarrollo paso a paso del algoritmo (instruccion clara,
ordenada y légica)
e Pruebas piloto (de escritorio)
e Depuracién y mejora
Ejes Transversales Institucionales que se vinculan a la Sustentabllldad.y Rgsponsabllldad Igualdad s.ustantlv.a’y c'ultura d.e paz Internacionalizacion en el IPN
. . Politécnica en el Instituto Politécnico Nacional
unidad de aprendizaje: [ X] [X ] [ X1

Nombre de la Metodologia Activa y / o Estrategia
Didactica:

» Aprendizaje Basado en Problemas. Analiza, resuelve y propone una solucién.
 Aprendizaje activo. Actividades practicas en tiempo real.
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Secuencia Didactica

> Taller de Evaluacién v Planeacion -

.

Evaluacion Formativa

Instrumento y

algoritmo, sus caracteristicas
fundamentales (preciso, definido,
finito) y su estructura general. A
través de una presentacion
apoyada con un proyector, €l
docente expone un problema
cotidiano real y modela como
analizarlo estructuradamente. Se
hace énfasis en el eje de Igualdad
Sustantiva y Cultura de Paz,
dialogando con los alumnos sobre
cémo la resolucion estructurada de
problemas ayuda a abordar
conflictos desde la légica y la
colaboracion.

discuten y realizan el analisis del
problema para desglosar el
modelo E-P-S. En un
documento, deben listar
detalladamente: los datos e
informacion inicial que requieren
(Entradas), las operaciones
l6gicas requeridas (Procesos) y
el resultado esperado que
soluciona el problema (Salidas).

Se organiza una plenaria donde
los equipos exponen su analisis
E-P-S. El docente modera la
sesion y brinda retroalimentacion
formativa, evaluando la
deduccidn, organizacioén y el uso
del pensamiento computacional.
Se concluye resaltando la
importancia de tener claridad en
las partes constructivas del
problema antes de intentar
programar una solucion

técnicas del pensamiento
computacional (Analisis E-
P-S).

Semana (Desarrollo de la Estrategia Didactica) Evidencia Criterios de
de Aprendizaje L.
Evaluaciéon
Contenidos Conceptuales:
1. ¢ Qué es el pensamiento computacional?
2. EI PC en cuatro técnicas clave:
e Descomposicion
e Reconocimiento de patrones
e Abstraccion
e Algoritmos
3. Definicion de algoritmo
e Caracteristicas
e Estructura.
Desarrollo:
Fomentando el "aprendizaje
. colaborativo", el grupo se divide
Apertura: . . Ly
en equipos y se les asigna un Instrumento: Lista de
I L problema vinculado a cotejo. Criterios de
El docente inicia la sesion ; . o
. . necesidades reales de su L Evaluacion: Identifica
mediante la estrategia de . . Ejercicios documentados
" . N entorno cotidiano (atendiendo al . . s claramente el problema
demostracion guiada”, . o Cierre: para la resolucion de )
resentando el concepto de eje de Responsabilidad problemas usando las que se debe resolver;
10- 11 P Politécnica). Los estudiantes utiliza las técnicas de

pensamiento
computacional para
separar entradas,
procesos y salidas de
manera logica.
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_ Taller de Evaluacién v Planeacién

ontenidos Conceptuales:
4. Formas de representar el algoritmo
e Diagramas de flujo
e Pseudocddigo.
5. Disefio de algoritmos
e Analisis del problema
e Identificacion (E-P-S).Entrada — Proceso - Salida
e Desarrollo paso a paso del algoritmo (instruccién clara, ordenada y logica)
e Pruebas piloto (de escritorio)
e Depuracion y mejora

Instrumento: Lista de
cotejo. Criterios de

Evaluacién: El algoritmo
Desarrollo: o presenta pasos
Apertura: o e lerre: ordenados y 16gicos;
LOZ alumnos inician la "Practica Se anii , Archivo electrénico con la | utiliza correctamente los
El docente retoma los modelos E- | /- Solucion de problemas a e aplica una estrategia de solucién de la Practica 7 simbolos del diagrama
12 P-S elaborados en la semana ga‘]’clesf ?e:lg';-tqut?osdy dlagra’rpa's revision pc:r paresb.donde los (Algoritmos y diagramas de | de flujo; el flujo del
- . . , e flujo". Partiendo de su analisis | equipos intercambian sus ; .
anterior e introduce la simbologia | £ SJ o redactan el dg P Cad o | flujo que representan la proceso esta
estandar para los diagramas de I- - " previo, redactan e d!agramasc.j f? a qupo Sigue €l | solucion a un problema). representado
. b algoritmo paso a paso. iagrama de flujo de sus .
flujo mediante un proyector y Pgsteriornﬁ)ente uFt)iIizando una corg afieros aJra verificar si la correctaments; el
videos explicativos. A través de ’ ) paneros pare " diagrama es coherente
e . - computadora con conexién a secuencia es logica y la solucién n el algoritmo:
una demostracion guiada, explica . L . con el algoriimo;
) . . internet y software de ofimatica o | es coherente con el algoritmo t ;
cémo redactar instrucciones . oo : presenta secuencia
. herramientas en la nube, dibujan | planteado. El docente cierra la 16qi funcionalidad
claras, ordenadas y logicas, y . . . ogica y tuncionalidad.
X . el diagrama de flujo semana reforzando actitudes
muestra como ejecutar una prueba . . -
e ; correspondiente, asegurandose como la atencion al detalle, la
de escritorio siguiendo el flujo del . - e -
de utilizar correctamente la creatividad y la reflexion critica
proceso para detectar errores . L . SN
. simbologia. Finalmente, ejecutan | sobre la eficiencia de las
l6gicos antes de su . o .
. . pruebas piloto (de escritorio) con | soluciones propuestas.
implementacion. e
datos ficticios para depurar y
mejorar su diagrama.

Materiales y Recursos didacticos: | Computadora, Internet, Proyector, Plataforma educativa, Videos, Almacenamiento en la nube.
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PLANEACION DIDACTICA SEMANAL
(COLEGIADA)

Competencia Particular 3 / Unidad de Competencia 3: Integra estrategias del pensamiento computacional mediante la creacién y validacion de algoritmos para la solucion de
un problema, con base en el pensamiento légico y analitico.

RAP 2/ Aprendizaje Esperado 2: Estructura el disefio y la eficiencia de algoritmos mediante el analisis critico, aplicando diagramas de flujo y seudocddigo para la resolucion de
problemas y toma de decisiones.

Contenidos de Aprendizaje
Conceptuales Procedimentales Actitudinales
6. Conceptos fundamentales para la creacion de un
pseudocédigo.

e Creaciéon de pseudocddigo para la resoluciéon de un

e Informacion. problema Pensamiento computacional, Creatividad,

e Variables. o Colaboracion, Imaginacion, Atencion al detalle,
e Reconocimiento de entornos de desarrollo. L . -

e Constantes. Responsabilidad, Reflexion, Deduccion,

e Practica 8. Solucion de problemas a través de

pseudocodigo. Organizacion.

e Tipos de datos.
e Expresiones).

. . . Sustentabilidad y Responsabilidad Igualdad sustantiva y cultura de paz . o
Ejes Transversales Institucionales que se vinculan a la L . o . Internacionalizacién en el IPN
. .. Politécnica en el Instituto Politécnico Nacional
unidad de aprendizaje: [X ] [ X] [ X 1]

Nombre de la Metodologia Activa y / o Estrategia | 7. Aprendizaje Basado en Problemas (Analiza, resuelve y propone una solucion).
Didactica: | 8. Actividades practicas.

Evaluacion Formativa
Secuencia Didactica Instrumento y
Semana o i i
(Desarrollo de la Estrategia Didactica) Ewdenc_la . Criterios de
de Aprendizaje L.
Evaluacion
Contenidos Conceptuales:
Conceptos fundamentales para la creacion de un pseudocddigo: Informacion, Variables, Constantes, Tipos
de datos, Expresiones.
Apertura: Desarrollo:
El docente expone los conceptos Empleando la metodologia de Cierre: Lista de cotejo. Criterios
fundamentalez de la pro ramgcic’m "A| ?endiza'e Basado eng Creacion de pseudocodigo | de Evaluacion: Logica y
estructurada definierf)dog ué es Prgblemas‘J' los estudiantes Plenaria donde los equipos inicial (declaracion de resolucion de
13 una variable, una constar?te los analizan un’caso ractico. En muestran sus declaraciones de variables, constantes y problemas; Sintaxis
diferentes ti ’os de datos Meydiante equipos identificarl)w la - variables y expresiones. El expresiones) para la correcta en la
pos de : X equipos, K , docente retroalimenta sobre la resolucién de un problema. | declaracion de tipos de
una presentacion, introduce como informacién de entrada y salida . . o .
. " : sintaxis utilizada, promoviendo el datos y operadores.
las expresiones matematicas y requerida, declarando las . .
. . pensamiento analitico y la
légicas se traducen al entorno variables y constantes L
. e . . . . atencion al detalle.
informatico utilizando los necesarias, y asignando el tipo
operadores aritméticos, de dato correcto a cada una.
relacionales y ldgicos. Posteriormente, construyen las

e —— i i i S i ey i i i e ARSI
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expresiones y formulas utilizando
los operadores correspondientes
para resolver el calculo o
condicién planteada.

b ¥

o ot
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Contenidos Conceptuales:

Estructuras de control: Secuenciales, Condicionales, Repetitivas.
Implementacién del pseudocodigo (PSelnt, Scratch, etc.).

Apertura:

El docente realiza el
reconocimiento de entornos de
desarrollo (como PSelnt o Scratch)
mostrando la interfaz de trabajo.
Se explican las estructuras de
control (secuenciales,
condicionales y repetitivas) y como
estas dirigen el flujo de la
informacién, haciendo énfasis en
como estas estructuras permiten
crear redes globales de desarrollo
(eje transversal de
Internacionalizacion).

Desarrollo:

Los alumnos llevan a cabo la
"Practica 8: Solucion de
problemas a través de
pseudocddigo”. A partir de un
diagrama de flujo y variables
definidas previamente, los
estudiantes transcriben y
estructuran su pseudocodigo
completo directamente en el
software de desarrollo,
implementando condiciones
I6gicas y ciclos repetitivos para
crear una soluciéon automatizada.

Cierre:

Los estudiantes ejecutan su
cédigo en el entorno de
desarrollo. Validan la
funcionalidad, eficiencia y
coherencia del seudocddigo
disefiado introduciendo datos de
prueba y verificando que el
cédigo sea ejecutable sin errores
de sintaxis.

Archivo electrénico con la
solucion de la practica
(Pseudocadigo que da
solucién a un problema).

Instrumento: Lista de
cotejo. Criterios de
Evaluacién: Codigo
ejecutable; Sintaxis
correcta; Logica y
resolucion de
problemas estructurada
adecuadamente.

Materiales y Recursos didacticos: | Computadora, Internet, Proyector, Plataforma educativa, Videos, Almacenamiento en la nube.
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PLANEACION DIDACTICA SEMANAL
(COLEGIADA)
Competencia Particular 3 / Unidad de Competencia 3: Integra estrategias del pensamiento computacional mediante la creacién y validacion de algoritmos para la solucion de
un problema, con base en el pensamiento légico y analitico.
RAP 2/ Aprendizaje Esperado 2: Estructura el disefio y la eficiencia de algoritmos mediante el analisis critico, aplicando diagramas de flujo y seudocddigo para la resolucion de
problemas y toma de decisiones.

Contenidos de Aprendizaje
Conceptuales Procedimentales Actitudinales

7. Operadores y sus tipos.

e Aritméticos. Creacidon de pseudocédigo para la resolucion de un | Pensamiento computacional, Deduccién, Atencion al
¢ Relacionales. problema (enfocado en la formulacion de expresiones). detalle, Reflexion.
e Ldgicos.

¢ De asignacion.

Sustentabilidad y Responsabilidad Igualdad sustantiva y cultura de paz
Politécnica en el Instituto Politécnico Nacional
[ x] [ x 1]
Nombre de la Metodologia Activa y / o Estrategia | ¢ Aprendizaje Basado en Problemas.
Didactica: | ¢ Actividades practicas en tiempo real.

Internacionalizacién en el IPN

[ x 1]

Ejes Transversales Institucionales que se vinculan a la
unidad de aprendizaje:

Evaluacion Formativa
Secuencia Didactica . . Instrumento
Semana e Evidencia —— y
(Desarrollo de la Estrategia Didactica) L Criterios de
de Aprendizaje .
Evaluacion
Contenidos Conceptuales:
Conceptos fundamentales para la creacion de un pseudocédigo: Informacion, Variables, Constantes, Tipos
de datos, Expresiones.
Operadores y sus tipos: Aritméticos, Relacionales, Logicos, De asignacion.
Apertura: Desarrollo: e Instrumento: Lista
. o Cierre: de cotejo.
El dg.cent.ej presenta al grupo la Utilizando el Aprendizaje Basado Ejercicios practicos con Ia e Criterios de
clasificacion fundamental de los en Problemas, el docente . - - . L.
ey Se proyectan las soluciones de creacion de pseudocddigo Evaluacion: Légica
operadores (aritméticos, plantea casos de toma de . .7 -
15 relacionales. 16icos v de decisiones cotidianas (por algunos equipos para una enfocado en la evaluacion y resolucién de
. aes, ogicos y . ) . P revision grupal. El docente guia de expresiones y uso de problemas; Sintaxis
asignacion). A través del ejemplo, validar si una persona - . .
. . . una reflexion sobre la sintaxis operadores. correcta en el uso
proyector, se muestran ejemplos tiene edad suficiente para votar y ) .
X . . e empleada y la importancia de la de operadores.
de como el lenguaje natural se cuenta con identificacion). Los i -
. . . atencion al detalle al asignar
traduce a expresiones algebraicas alumnos, trabajando de manera ; e
i . . . . . valores (operador de asignacion)
y logicas, explicando la jerarquia colaborativa, deben construir las
) . . frente a comparar valores
de los operadores para evitar expresiones y formulas .
. . (operadores relacionales).
errores de calculo. necesarias para el
pseudocdédigo, aplicando los

e —— i i i S i ey s i e ARSI
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operadores relacionales (>, <,
==)y légicos (Y, O, NO)
correctos para evaluar cada
condicion.

Materiales y Recursos didacticos: | Computadora, Internet, Proyector, Plataforma educativa, Videos, Almacenamiento en la nube.
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PLANEACION DIDACTICA SEMANAL
(COLEGIADA)

Competencia Particular 3 / Unidad de Competencia 3: Integra estrategias del pensamiento computacional mediante la creacién y validacion de algoritmos para la solucion de

un problema, con base en el pensamiento légico y analitico.

RAP 2 / Aprendizaje Esperado 2: Estructura el disefio y la eficiencia de algoritmos mediante el analisis critico, aplicando diagramas de flujo y seudocddigo para la resolucién de

problemas y toma de decisiones.

Contenidos de Aprendizaje

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
8. Estructuras de control. e Creacién de pseudocddigo para la resolucién de un Pensamiento computacional, Creatividad,
e Secuenciales. roblema P gop Colaboracion, Imaginacion, Atencion al detalle,
e Condicionales. . golucién éje roblemas a través de pseudocodiao Responsabilidad, Reflexion, Deduccién y
e Repetitivas. P P go. Organizacion.
Ejes Transversales Institucionales que se vinculan a la Sustentabllldad_)f Rgsponsabllldad Igualdad s_ustantlv.a’y c_ultura d_e paz Internacionalizacién en el IPN
Politécnica en el Instituto Politécnico Nacional

unidad de aprendizaje:

[ x 1

[ x] [x 1
Nombre de la Metodologia Activa y / o Estrategia | ¢ Aprendizaje Basado en Problemas.
Didactica: | ¢  Actividades practicas.

Evaluacion Formativa

Secuencia Didactica . . Instrumento y
Lt (Desarrollo de la Estrategia Didactica) Ewdenc_la . Criterios de
de Aprendizaje L.
Evaluacién
Contenidos Conceptuales:
Conceptos fundamentales para la creacion de un pseudocodigo: Informacion, Variables, Constantes, Tipos
de datos, Expresiones.
Operadores y sus tipos: Aritméticos, Relacionales, Logicos, De asignacion.
Apertura: Desarrollo: Cierre: e Instrumento: Lista
- : P : Pseudocdédigo que da de cotejo.
El docente expone tedricamente | Aplicando el Aprendizaje Basado | El docente revisa las propuestas L, e Criterios de
las  estructuras de  control | en Problemas, el docente de los equipos, prestando | Solucionaun problema Evaluacion: Légica
16 (secuenciales, condicionales y | proporciona un caso practico que | especial atencion a que la (mtegran@o las estructuras y resolucion de
repetitivas), explicando cémo estas | requiera validacién de datos sintaxis de las estructuras | secuenciales, roblemas:
alteran o dirigen el flujp de | (condicionales)y ciclos condicionales (si-entonces) y | condicionales y gintaxiS' Codiao
ejecucion de las instrucciones de | (repetitivas). Los alumnos repetitivas (mientras, para) esté | repetitivas). ) ’ 9
un programa. Se muestran | analizan el problema, proponen bien anidada y estructurada ejecutable.
ejemplos de diagramas de flujo y su | una solucién y construyen la I6gicamente.
traduccion directa a pseudocddigo | logica en pseudocddigo,
para cada tipo de estructura. asegurandose de organizar las
instrucciones en la secuencia
correcta.

Materiales y Recursos didacticos: | Computadora, Internet, Proyector, Plataforma educativa, Videos, Almacenamiento en la nube.
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PLANEACION DIDACTICA SEMANAL
(COLEGIADA)

Competencia Particular 3 / Unidad de Competencia 3: Integra estrategias del pensamiento computacional mediante la creacién y validacion de algoritmos para la solucion de

un problema, con base en el pensamiento légico y analitico.

RAP 3/ Aprendizaje Esperado 3: Evalla la implementacion de algoritmos en entornos de desarrollo, verificando la funcionalidad, eficiencia y coherencia del seudocodigo

disefiado para optimizar la solucién de problemas.

Contenidos de Aprendizaje
Conceptuales Procedimentales Actitudinales
Pensamiento computacional, Creatividad,
Colaboracion, Imaginacion, Atencion al detalle,
Responsabilidad, Reflexion, Deduccion y
Organizacion.

e Reconocimiento de entornos de desarrollo.
9. Implementacion del pseudocddigo (PSelnt, Scratch, etc.) e Soluciéon de problemas a través de
pseudocddigo.

Ei L . Sustentabilidad y Responsabilidad Igualdad sustantiva y cultura de paz . o
jes Transversales Institucionales que se vinculan a la L . o . Internacionalizacién en el IPN
. .. Politécnica en el Instituto Politécnico Nacional
unidad de aprendizaje: [ x 1]
[x 1] [ x]
Nombre de la Metodologia Activa y / o Estrategia e Aprendizaje Basado en Problemas.
Didactica: e Actividades practicas.
Evaluacion Formativa
Secuencia Didactica . . Instrumento
SETEDE (Desarrollo de la Estrategia Didactica) Ewdenc_la . Criterios dey
de Aprendizaje L.
Evaluacion
Contenidos Conceptuales: Conceptos fundamentales para la creacion de un pseudocédigo: Informacion,
Variables, Constantes, Tipos de datos, Expresiones.
Operadores y sus tipos: Aritméticos, Relacionales, Logicos, De asignacion.
Apertura: Desarrollo: Cierre:
El docente realiza la demostraciéon | Los alumnos llevan a cabo la | Los estudiantes ejecutan su e Instrumento: Lista
de un entorno de desarrollo (como | "Practica 8:  Solucion de | codigo en el entorno de de cotejo.
PSelnt o Scratch), mostrando a los | problemas a través de | desarrollo. Validan la | Archivo electronico con la e Criterios de
alumnos las areas de trabajo, la | pseudocodigo”. Utilizando las | funcionalidad, verifican que las | solucion de la practica Evaluacioén: Codigo
17 consola de ejecucion y las | computadoras, transcriben las | salidas sean las esperadas segun | (Pseudocdédigo que da ejecutable; Légica
herramientas de depuraciéon. Se | estructuras secuenciales, | las pruebas de escritorio previas, | solucion a un problema / y resolucién de
explica cdmo el analisis ldogico | condicionales y  repetitivas | y corrigen errores de sintaxis si el | Cédigo ejecutable). problemas;
previo se transfiere a un lenguaje | previamente disefiadas hacia el | codigo no es ejecutable. El Sintaxis.
que la computadora pueda | entorno de desarrollo. Se | docente evalia la coherencia
procesar. enfrentan a la resolucion del | final.
problema asegurando que la
sintaxis requerida por el software
se aplique correctamente.

Materiales y Recursos didacticos: | Computadora, Internet, Proyector, Plataforma educativa, Videos, Almacenamiento en la nube.
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PRACTICAS

Num. de
Practica

- -

Nombre de practica

B
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Propésito / Contenidos
Conceptuales

.

Evidencia
de Aprendizaje
(Producto)

Instrumento y
Criterios de Evaluacion

Materiales/Recursos
Didacticos

Manejo de carpetas y archivos local y
nube, Mantenimiento de Equipos de
Cdémputo, creacion de cables de Red.

Propésito: Crear, copiar,
mover, renombrar y eliminar
carpetas y/o archivos para
administrar 'y organizar la
informacion tanto en
almacenamiento local como en
la nube. Mantenimiento de
Equipos de Cémputo, creacion
de cables de Red.
Contenidos Conceptuales:
Historia critica del desarrollo
de la tecnologia, impacto
social, politico, econdémico y
ambiental. (internet,
computadora, IA,)

Estructura de carpetas
(Directorio y
subdirectorios) y
archivos. Mantenimiento
de Equipos de Cémputo,
creacion de cables de
Red.

Lista de cotejo

Servicios de internet

Proposito: Emplear el correo
electronico,
buscadores,
servicios de
internet
informacion,
intercambiar y expresar ideas.
Contenidos Conceptuales:
Introduccién al Hardware y
Software

navegadores y

para obtener

Correo electrénico con
un archivo adjunto. *
Tabla comparativa de los
niveles de seguridad de
los servicios de internet.

Lista de cotejo

Modelos de busqueda

Proposito: Emplea los
modelos de busqueda para
obtener informacién de un
tema

especifico, con base en los
pasos de los modelos gavilan y
big 6, comparando estos
resultados con una busqueda a
travésde lalA.
Contenidos Conceptuales:
Ciberseguridad

indice « Tabla
comparativa

Lista de cotejo

Computadora

Internet

Proyector

Plataforma educativa
Videos
Almacenamiento en la
nube

Software procesador de
textos

Cable UTP CAT5
Plug RJ45

Pulsera antiestatica

e —— i i i S i e s i i e ARSI
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llustraciones, simbolos y
ecuaciones, texto artistico,
vinculos, tablas, portada y
tabla de contenido.

6 Resolucién de un problema aplicando las
técnicas del pensamiento computacional.

Propésito:
Aplica las técnicas del
pensamiento  computacional
para dar solucion a problemas
cotidianos.
Contenidos Conceptuales:
Descomposicion
e Reconocimiento de patrones
o Abstraccion
o Algoritmos

7 Solucién de problemas a través de
algoritmos y diagramas de flujo

Proposito:

Crea algoritmos y diagramas
de flujo para representar
soluciones  a problemas
cotidianos.

Contenidos Conceptuales:
Caracteristicas

4 Formato de un documento Propésito: Crea documentos Documento digital Lista de cotejo ¢ Computadora
utilizando las herramientas de * Internet
formato de texto y disefio de * Proyector )
pagina usando un procesador * Plataforma educativa
de textos para mejorar la * X:deos .
L . macenamiento en la
presentacion de la nube
informacién.  Software procesador de
Contenidos Conceptuales: textos
Formato de pagina,
configuracion de pagina,
formato de texto, formato de
parrafo, edicion, referencias y
revision.
5 Propésito: Inserta objetos Documento digital Lista de cotejo e Computadora
Insercién de objetos para enriquecer visualmente la * Internet
presentacion en los * Proyector )
documentos . P!ataforma educativa
Contenidos Conceptuales: * X:deos .
. macenamiento en la

nube
Software procesador de
textos

e —— i i i S i e i i e ARSI
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Diagramas de flujo
o Pseudocdédigo

8 Solucién de problemas a través de Propésito: Crea
pseudocédigo. pseudocddigos para resolver
problemas y toma de
decisiones.

Contenidos Conceptuales:
Anadlisis del problema
e [dentifica (E-P-S) entrada-
proceso-salida
e Desarrollo paso a paso del
algoritmo (instruccién clara,
ordenada y logica)
e Pruebas piloto (de escritorio)
e Depuracion y mejora
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EVALUACION SUMATIVA
Cultura Digital

Del 24 de agosto al 18 de septiembre

e Explica el impacto social, politico, econémico y

ambiental de los avances de la tecnologia
mediante su esquematizacion cronoldgica, para
desarrollar una conciencia digital responsable.
Hace uso de los elementos fisicos y l6gicos de
la computadora, identificando sus caracteristicas
segun su funcién, para el manejo de la
informacién, de manera eficaz y eficiente.
Selecciona las herramientas del ciberespacio
para el uso seguro y adecuado de la informacién,
mediante los servicios que ofrece internet, de
manera critica y reflexiva

Lista de cotejo

Identifica claramente el tema
de investigacion sobre una
innovacién tecnoldgica
correspondiente a los
Ultimos 5 afios. « Organiza la
informacién de manera
l6gica y coherente. ¢
Describe las caracteristicas
principales de la innovacion
tecnoldgica seleccionada.
Explica el impacto de la
innovacién en la sociedad,
educacion, industria o vida
cotidiana. * Incluye ejemplos
o aplicaciones reales de la
innovacién tecnoldgica. ¢
Utiliza fuentes de
informacién confiables y
pertinentes. « Emplea
redaccion clara, ortografia y
gramatica adecuadas. ¢
Presenta conclusiones que
reflejan analisis y
comprensién del tema
investigado. * Realiza el
respaldo de la informacion
en un repositorio digital «
Envia el documento por
correo electronico.
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Procesador de Textos

EVALUACION SUMATIVA

19 al 23 de octubre

Identifica los elementos de la interfaz de
trabajo de acuerdo con su funcién, para la
edicion de un documento, de manera
sistematizada

Aplica formato a un documento utilizando
las herramientas del procesador de textos
para mejorar su presentacion y
comunicacion de forma clara.

Integra herramientas de edicién avanzada y
objetos de disefio para la optimizar el
impacto de un de un documento mediante la
insercion de elementos graficos, de manera
creativa.

Lista de cotejo

Configura el documento.
Inserta encabezado y
pie de pagina.

Aplica formato de texto y
parrafo.

Aplica revision
ortografica y gramatica.
Integra parte de la
informacioén en
columnas.

Aplica numeracion y
vifietas.

Aplica bordes y
sombreados.

Inserta y edita
imagenes, texto artistico,
letra capital y cuadro de
texto.

Inserta notas al pie,
portada y tablas de
contenido.

Inserta y edita tabla(s).
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EVALUACION SUMATIVA

Pensamiento computacional

14 al 18 de diciembre.

¢ Analiza problemas mediante la aplicacion del
pensamiento computacional, identificando las
partes constructivas para proponer soluciones
estructuradas, eficientes, y transferibles a
diferentes situaciones.

e Estructura el disefio y la eficiencia de algoritmos
mediante el analisis critico, aplicando
diagramas de flujo y seudocédigo para la
resolucion de problemas y toma de decisiones.

e Evalta la implementacion de algoritmos en
entornos de desarrollo, verificando la
funcionalidad, eficiencia y coherencia del
seudocddigo disefiado para optimizar la
solucioén de problemas.

Lista de cotejo

¢ |dentifica claramente el

problema.

Descompone el
problema usando las
técnicas del
pensamiento
computacional.
Propone una solucién
légica.

El algoritmo presenta
pasos ordenados y
légicos.

Utiliza correctamente los
simbolos del diagrama
de flujo.

El flujo del proceso esta
representado
correctamente.

El diagrama es
coherente con el
algoritmo.

El pseudocédigo esta
estructurado y ordenado.
El pseudocédigo es
coherente con el
algoritmo y el diagrama.
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CLASIFICACION
Basico Consulta

REFERENCIAS DOCUMENTALES Y DIGITALES

Ibariez Carrasco, P. (2023), Cultura digital |, Cengage Learning

Rubio Sosa, A. (2023), Cultura digital 1. Serie Trayectorias, Grupo Editorial Patria

Prada, Juan M. (2023), Teoria del Arte y la Cultura Digital. Akal

Santamaria Raga, J. M., & Santamaria Rodriguez, J. M. (2026). Computacion Basica 1: Habilidades digitales con inteligencia

artificial aplicada. https://aprendizaje.de/cb1/

Pefa Pérez, R., (2019), Office 2019, Office 365. Curso practico de novedades. Alfaomega

Romero Gémez, A. (2025), Computacién Bésica 1. Teoria y Préctica. Exodo

7 Santamaria Raga, J. M., & Santamaria Rodriguez, J. M. (2026). Computacién Basica 1: Habilidades digitales con inteligencia

artificial aplicada. https://aprendizaje.de/cb1/

Llena Huerta, S., (2020), Aprender Office 365 /2019 con 100 ejercicios practicos. Alfaomega/Marcombo

Universidad Europea. (2022). Pensamiento computacional: https://universidadeuropea.com/blog/pensamiento-computacional-

ejemplos/

10 Villanueva Hernandez, V., (2020), Desarrollo de Algoritmos y Diagramas de Flujo para la programacién de computadoras. Guia de
Trabajo Didactico. Colofon

11 Pinales Delgado, F. y Velazquez Amador, C., (2014), Problemario de Algoritmos Resueltos con Diagramas de Flujo y
Pseudocddigo, https://editorial.uaa.mx/docs/algoritmos.pdf

12 Joyanes Aguilar, L., (2020), Fundamentos de Programacién/5ed. McGraw Hill
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ACUERDOS DE ACADEMIA

Lugar d? rgunlon: Cent”ro de Est'udlgs”Oentlﬂcos y Fecha: 10 de agosto de 2026
Tecnoldgicos No. 19 “Leona Vicario

Horario de inicio: 09:00 Horario de término: 11:00

ACUERDOS

@

< Evaluacion

o Diagnéstica (Formulario MICROSOFT TEAMS / GOOGLE FORMS)
o Fechas de evaluacion ordinarias:

DEPARTAMENTAL FECHA
Primero 28 al 30 de septiembre
Segundo 05 al 09 de noviembre
Tercero 11 al 15 de diciembre.

Fechas de evaluacién extraordinaria: 16 al 18 enero

Fechas de evaluacién a titulo de suficiencia: 27 — 31 de diciembre

Forma de evaluacion (Microsoft Teams / Google Forms)

Disefo de estrategias e instrumentos de evaluacion (José Augusto Esquivel Miranda.)

Recursos didacticos basados en tecnologias en apoyo a los estudiantes para integrarlas o

actualizarlas al sitio https://www.elementosdeaprendizaje.ipn.mx/ (Guillermina Alva Cuevas, José

Augusto Esquivel Miranda, José Alberto Esquivel Miranda, Omar Eduardo Granados Suarez).

Plan de integracion de las TIC, (incluyendo acciones de formacion para la practica docente

enfocada al desarrollo del Talento 4.0)

v" Plan de disefio de recursos por academia en la plataforma https://aztekh.com/cecyt19/, apartado
biblioteca virtual.

v' Asesorias y estrategias didacticas: durante las secciones en clase se dara seguimiento al

desempefio de los estudiantes para agendar reuniones extra - clase, donde desarrollaran

actividades extras para la recuperacion de dichas actividades, se utilizaran las mismas salas de

clases.
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Proyecto Aula, trabajo interdisciplinario con las diterentes unidades de aprendizaje del semestre.
v' Tutorias, atencién al grupo en horario extra-clase 1 hora por semana, depende del horario del
grupo (horario de descarga)
v Los grupos atendidos por los profesores de la academia de Computaciéon Basica son los grupos
de primer semestre.

< Asuntos Generales
v' Solitud a la autoridad correspondiente para la instalacion de proyectores en los
laboratorios de computo.
v Asignacion de ETS

ya

EVALUACION UNIDAD DE APRENDIZAJE PROFESOR(A)
ETS Ordinario Computacién Basica | Guillermina Alva Cuevas
_ Computacion Basica Il José Alberto Esquivel Miranda
SRR SUELICILEN Computacion Basica | Omar Eduardo Granados Suarez
_ Computacién Basica Il José Augusto Esquivel Miranda
+ Reuniones de academia ordinarias.

FECHA HORARIO LUGAR
Martes 18 agosto
Martes 10 noviembre 09:00 hrs Lab. Computo 1

Martes 15 diciembre

Con el fin de asegurar la transparencia y el respeto a los compromisos establecidos en el presente
acuerdo, la informacion registrada en el mismo no es modificable. Si se presenta una situacién
extraordinaria que obligue a replantearlos, el o la docente debera registrar una justificacion oficial y
notificar formalmente a la coordinacién académica antes de aplicar cualquier variacion en el aula.

VALIDACION DEL TRABAJO COLEGIADO

Nombre y validacion (firma, numero de empleado, fotografias, etc.) de todos los integrantes de la Academia
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Presidente de Academia e Integrantes de la Academia

No. EMPLEADO / PROFESORA O PROFESOR FIRMA
210072 / Guillermina Alva Cuevas.

210082 / José Augusto Esquivel Miranda. /

210083 / José Alberto Esquivel Miranda.

101878 / Omar Eduardo Granados Sudrez.
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Para dar constancia oficial de la entrega, revision, resguardo, autorizacion y carga en plataforma de la presente planeacion didactica para el periodo escolar actual,
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se firma al calce de conformidad con base a las funciones asignadas:

Entrega e Internalizacion

Revision Técnica
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v

Control / Resguardo / Carga en

Visto Bueno Oficial

Plataforma

M. en T.I. GUILLERMINA ALVA
CUEVAS
Presidente(a) de Academia
(Acompanamiento Interno)

Dr. ROBE,RTO BENJAMIN
CORTEQ HERRERA
Jefe de Area Basica

ING. RICARDO HUMBERTO
ESCOBAR ARCE
jefa de Departamento de Servicios
Académicos

ING. ARQ.~MONICA IVVONE
IBANEZ LAGOS
Subdirector Académico
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